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Utilisateur a besoin d’outils basés sur le contenu mais

@ Les méta-données vidéo ne sont pas suffisantes

@ L'annotation manuelle des séquences vidéos est couteuse en temps et
génératrice d'erreurs

@ |l y a un fossé sémantique entre les données et ce qu'elles représentent

—> Manque d'information sémantique

Comment introduire cette sémantique dans le processus de fouille ?
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@ Extraction d'information et/ou de connaissances depuis un
nombre important de données vidéo
@ De nombreuses publications récentes traitent de fouille vidéo :

Anjulan et N. Canagarajah, Signal Processing : Image Communication, 2007
Anjulan et N. Canagarajah, IEEE ICIP, 2007

de Avila, A. da Luz, et A. de Araujo, IWSSIP, 2008

Basharat, Y. Zhai, et M. Shah, Computer Vision and Image Understanding, 2008
Chevalier, J.-P. Domenger, J. Benois-Pineau, et M. Delest, Pattern Recognition Letters, 2007
Gao, X. Li, J. Feng, et D. Tao, Pattern Recognition Letters, 2009

Liu et T. Chen, Computer Vision and Image Understanding, 2009

W. Ren et Y. Zhu, IIH-MSP, 2008

J. Sivic et A. Zisserman, Proceedings of the IEEE, 2008

L. F. Teixeira et L. Corte-Real, Pattern Recognition Letters, 2009

S. Zhai, B. Luo, J. Tang, et C.-Y. Zhang, ICIG, 2007
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Etude des systemes existants

@ Caractériser les différents systemes

@ Vérifier s'ils utilisent de la sémantique
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@ Descripteurs 0.01 >
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Fouille vidéo orientée objet et sémantique

Notre approche pour la fouille vidéo orientée objet

@ Objectif : Générique

v

Dans les systemes étudiés
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Fouille vidéo orientée objet et sémantique

Notre approche pour la fouille vidéo orientée objet

@ Objectif : Générique

o Elément : L'objet
@ Descripteur : Combinaison adaptée a |'objet

o Echelle : 2 types, objet et contexte

v

Dans les systemes étudiés
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Fouille vidéo orientée objet et sémantique

Notre approche pour la fouille vidéo orientée objet
@ Objectif : Générique
o Elément : L'objet
@ Descripteur : Combinaison adaptée a |'objet

o Echelle : 2 types, objet et contexte

Echelles en fouille vidéo orientée objet

objet
contexte
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Fouille vidéo orientée objet et sémantique

Notre approche pour la fouille vidéo orientée objet
Objectif : Générique
Elément : L'objet

Descripteur : Combinaison adaptée a |'objet

o
o
o Echelle : 2 types, objet et contexte
o

Utilisateur : Sémantique apportée par un retour de pertinence

1 1 0

Parametres Supervisée Nulle S-Supervisée

A
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Comparaison de notre approche et des systemes existants
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Premiers résultats

Présentation

Données

-1 .
Vidéo surveillance Présentateur
3 clips 6 clips

v

Objets extraits

@ 6 personnes qui marchent (PM)

@ 6 présentateurs (P)

@ 4 informations contextuelles (I1C)
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o Méthode de clustering : K-Means
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K-Means
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Cluster 1 - PM 2P 3—-1IC

Objet vidéo PM|P|IC|PM|P|IC|PM|P]IC
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@ La sémantique doit étre pris en compte pour guider la fouille
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Perspectives

@ Exploration de la fouille vidéo orientée objet
@ Limitation de la charge de I'utilisateur par semi-supervision
@ Proposition d'un nouveau cadre générique

@ Ce cadre est en cours d’implantation
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Problemes

@ La masse de données vidéo nécessite de nouvelles approches de fouille
@ La sémantique doit étre pris en compte pour guider la fouille

@ Ce sont toujours des problémes ouverts

Perspectives

@ Exploration de la fouille vidéo orientée objet
@ Limitation de la charge de I'utilisateur par semi-supervision
@ Proposition d'un nouveau cadre générique

@ Ce cadre est en cours d’implantation

Difficultés

@ Segmentation d'objet vidéo

@ Fouille interactive impliquant un retour de pertinence de |'utilisateur
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